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试题说明

1. 试题主要考察参赛者基本编程能力，编程所用语言及平台不做限制；
2. 参赛者需提供程序源代码、可执行程序及相应开发文档；
3. 试题共计6道，总分100分。
其中1～5题每题10分，程序正确解答题目得10分，否则0分；

第6题50分，根据增加功能可加分（最高20分）。
4. 参赛者需保证其开发程序的原创性，如出现弄虚作假行为，一经发现，取消其参赛资格。
1. 借书方案（10分）
某人有5本书，要借个A、B和C三人，若每人只能借一本，则可以有多少种不同的借法？请编程解答此问题，并给出借书方案。

2. 素数个数（10分）
      对于给定的整数对，统计其区间内的素数个数。

· 输入描述
    输入数据中含有若干整数对n和m（1＜n≤m＜106）。如果遇到符号“@”，则输入结束。

· 输出描述
对于每个整数对n和m，计算其闭区间内的素数个数，每个计算结果独占一行输出。

· 输入样本
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3. 外螺旋矩阵（10分）
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图1 N = 5
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图2 N = 6

编写N阶（1＜N≤100）外螺旋矩阵输出程序。外螺旋矩阵示例如图1，图2所示。

4. 迷宫问题（10分）
在一个10×10的迷宫里，每一点有四种可能：
· “0”：表示道路；
· “1”：表示墙；
· “2”：表示迷宫入口；
· “3”：表示迷宫出口。
请编写程序求出任意给定满足上述要求迷宫的入口到出口之间的最短路径，按照（行坐标，列坐标）形式输出其经过的路径。迷宫示例如图3所示（红线为最短路径，最短路径可能不唯一，求出其中一条即可）。
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图3 迷宫

5. 大数运算（10分）
给定一些整数（其位数可能上百位），对其可完成加、减、乘和整除运算。

· 输入描述

     输入若干组数据，每组数据由一个运算符（＋，－，*，/）和两个整数构成，整数的范围在（-10150～10150），如果遇到符号“@”，则输入结束。

· 输出描述

· 对于输入的每组数据，输出其运算序号和运算结果，每个结果独占一行；

· 如果计算结果超200位，则输出“Too Large Number.”；
· 如果运算符不是上述四种之一，则输出“Illegal Operator.”；
· 如果除0，则输出“Divide By Zero.”。

· 输入样本
/
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· 输出样本

1 Divide By Zero.
2 670629623593962962352690
3 252
6. 贪吃蛇游戏（50分）

“贪吃蛇”是一种非常流行的小游戏，要求设计并实现“贪吃蛇”游戏，使之具备以下基本功能：

· 图形化用户界面；

· 用户可以进行交互式操作；

· 至少能进行3个游戏场景的选择。

设计中“贪吃蛇”游戏规则及操作方法由设计者制定，开发语言及平台由设计者自行选择。
开发者可以在完成以上基本功能的基础上扩展更加丰富的游戏功能（根据增加的功能可适当加分）。
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